Su poéitacové hry budicnost'ou mladych Fudi?

Kosice, 13. februar 2020 - Gaming ako volno¢asova aktivita je vysledkom vyvoja spolo¢nosti
a technolégii. Podobne ako Sach, aj pocitadové hry vedia rozvijat’ schopnosti ¢loveka.

Popularita hrania pocitaCovych hier rastie, v poslednych rokoch je najvacsim segmentom
zabavného priemyslu prave ten herny. Uz dnes odbornici predpovedaju, Ze vyvoj hier ma
najvacsi potencial rastu.

Stav herného priemyslu na Slovensku

.Herny priemysel ukazuje kazdorocne dvojciferny rast, ¢o sa tyka objemu. V najblizsich rokoch
bude so zlepSovanim technolégii herny priemysel len akcelerovat’ svoj rozvoj a penetraciu
trhu. BohuZial, Slovensko aj KoSice su v tejto oblasti pozadu,” hodnoti Peter Nagy, riaditel
Games Farm, vyvojarskeho Studia v KoSiciach.

Mbzu za to podfa neho nedostatky v oblasti vzdelavania, podpory podnikania a investicii.
.Lomaly dochadza k vyraznému zlepSeniu vdaka aktivitam spolo¢nosti, slovenskej asociacie
hernych vyvojarov aj iniciative niektorych zakladnych a strednych $kél, ktoré sa snaZia
spolupracovat’ s hernymi vyvojarmi. V porovnani so zvySkom sveta vS8ak musime dobiehat’
roky a roky, ktoré nam utiekli.”

Okrem biznisovych prilezitosti, ktoré prinasa herny priemysel, je rovnako délezité rozpravat
aj o tom, Ze poéitatové hry nie st len zabavnym vypifianim volného éasu. Ide o fenomén
volnoCasovej aktivity, blizky dospievajucej generacii, ktora bude o par rokov hladat svoje
uplatnenie na trhu prace.

»Hranie hier prispieva k rozvoju predispozicii ¢loveka - trpezlivosti, vytrvalosti a odolnosti voci
stresu. Multi-player hry rozvijaju aj komunikaciu a timova spolupracu, ¢lovek si méze posilnit
uz vrodené liderske viohy. Za zmienku urcite stoji aj rozvoj efektivneho rieSenia ,,ad-hoc*
problémov ¢i adaptovanie sa na zmeny,” zhfha pozitiva Ondrej Adamec, ambasador gamingu
T-Systems Slovakia.

Vplyv na profesijné smerovanie

Samozrejmostou je rozvoj jazykovych zru€nosti, predovSetkym anglického jazyka, pri
komunikacii s dalSimi hraémi alebo v ramci rozhrania hry. Zaobchadzanie s pocitaCom a
pocitaova gramotnost je v sucasnosti nevyhnutna sucast zakladného vzdelania. Od
inStalacie hry sa moéze Clovek posunut k pochopeniu fungovania operacného systému a
budovat’ svoj pozitivny vztah k technolégiam, ktory méze rozhodnut o jeho smerovani v
buducnosti.

.Nie je jednoduché rozhodnut, i pocitaCové hry prinasaju jednoznacne klady alebo zapory,
zaleZi to od réznych faktorov: vychova, prostredie, psychicky stav, typ hry... Je v8ak déleZité
vnimat’ gaming ako fenomén dnednej doby, ktory oslovi najmé mladsie generacie,” dodava
Ondrej Adamec.

Jeho nazor potvrdzuje aj Peter Nagy: ,Herny priemysel ako taky laka mladych, som velmi rad,
ak sa mi obCas ozvu ludia zo zahraniCia, ktori sa chcu vratit’ kvdli produktom svetovej kvality
vyvijanych v KoSiciach. Je potrebné zmenit nazor, Ze vyvoj hier je nie¢o podradné.”



Profily diskutujucich hosti

Ondrej Adamec

Ondrej Adamec poOsobi ako veduci oddelenia LAN sieti v datovych
centrach v spolo¢nosti T-Systems Slovakia. Pochadza z Kosic a je
absolventom Fakulty elektrotechniky a informatiky TUKE. Po skonceni
Studia na vysokej Skole v roku 2010 nastupil do T-Systems Slovakia ako
sietovy administrator, neskor vystriedal technické zameranie za oblast
manazmentu, kde pdsobi dodnes. Je ambasadorom hernej komunity v
spolocnosti.

Peter Nagy

Peter Nagy je v sucasnosti jednym z najskusenejSich ludi na
Slovensku z herného priemyslu. Pracoval najma ako producent
niekolkych desiatok produktov (Vikings: Wolves of Midgard, Shadows:
Awakening...) a spolupracoval so spolo¢nostami v hernom priemysle
po celom svete (Activision, Ubisoft, Valve, GOG, Dreamcatcher,
Kalypso Media...). Organizuje pravidelné stretnutia hernych vyvojarov
v KosSiciach, na ktorych sa snazi podelit so svojimi skisenostami

s ostatnymi hernymi vyvojarmi a priniest zahrani¢né talenty, aj Game
Days Kosice — konferenciu hernych vyvojarov. Bol ¢lenom komisie

vo Fonde na Podporu Umenia pre podprogram pre podporu
pocitaCovych hier pre rok 2017, 2018, 2019, je organizatorom pilotného
vyuCbového predmetu Vyvoj pocitaCovych hier na strednej Skole
Ostrovského.

Peter Fischer

Peter Fischer p6sobi ako viceprezident pre fudské zdroje v spoloénosti
T-Systems Slovakia. Pochadza z KoSic, vyStudoval Strednu odbornu
Skolu elektrotechnicki a Strojnicku fakultu Technickej univerzity v
KosSiciach. V roku 2008 odiSiel z KoSic do Namestova na poziciu HR
manazéra v automobilovom priemysle.

Odtial sa dostal do eurépskych Struktur, miestom vykonu jeho prace
bola Bratislava a Dusseldorf. Rad Sportuje a ski$a nové Sporty.




Jana Malinakova

Jana Malinakova pracuje ako Klinickd psychologicka v  Ambulancii
klinickej psychologie Psychosocialneho centra. V ramci praxe sa
venuje psychoterapii pacientov s dudevnymi poruchami, ako aj
zdravym klientom s réoznym spektrom tazkosti, psychodiagnostike
poruch, diferencialnej diagnostike, posudzovaniu psychickej
sposobilosti za réznym ucelom a lektorskej Cinnosti. Momentalne
ukoncuje dlhodoby vycvik kognitivne-behavioralnej psychoterapie.
Pracovala 3 roky na psychiatrii a psychiatrickej ambulancii. Ako
vyskumna pracovnitka pésobila v Narodnom ustave duSevného
zdravia v Klecanoch (CR) na vyvine novych psychodiagnostickych
metdd a Statistickej analyze dat.

Matus Ciévara

Absolvent Strednej priemyselnej Skoly elektrotechnickej v PreSove a
dualneho vzdelavania, ktoré ponuka SPSE v KoSiciach v spolupraci s
T-Systems Slovakia. Pracuje na oddeleni ludskych zdrojov, konkrétne
HR Education and development, kde sa venuje certifikacii a
vzdelavaniu zamestnancov, organizacii tréningov. Stale je v kontakte s
dualnym vzdelavacim centrom, komunikuje so Studentmi a snazi sa
implementovat ich pripomienky alebo navrhy pre zefektivnenie
fungovania Studia. Rovnako dualne vzdelavanie prezentuje aj na
strednych Skolach, spoluorganizuje eSport eventy. Sam si rad veCerami
zahra NHL na hernej konzole.

Milan Koys

Milan Koys je Studentom Strednej priemyselnej Skoly elektrotechnickej
v Kosiciach. Studuje odbor technické lyceum, sietové technoldgie a
programovanie. Zuc€astnil sa 6smich offline a 30 online turnajov v hre
Counter-Strike: Global Offensive, z toho obsadil 7 prvych a 10 druhych
miest. ZaloZil hernu skupinu KGG (Konvikt Gaming Group), ktora mala
10 000 hracov. Vo volnom Case sa venuje web developmentu,
trickingu, beatboxu a gamingu.

T-Systems Slovakia

Spoloénost T-Systems Slovakia bola na Slovensku zalozena v roku 2006, sidli vyluéne v KoSiciach. Jej cielom je poskytovat
sluzby outsourcingu informac¢no-komunikaénych (IKT) rieSeni pre globalnu korporatnu klientelu koncernu Deutsche Telekom AG.
Je dcérskou spolo€nostou T-Systems International GmbH, ktora ma sidlo v Nemecku a patri do globalnej skupiny Deutsche
Telekom AG. Spolo¢nost’ vyuzila posledné desatroCie na rast z nuly na druht najvacsiu IT firmu na Slovensku a druhého
najvacsieho zamestnavatela na vychode krajiny. T-Systems Slovakia dosiahla v 2019 v KoSiciach po¢et zamestnancov 3 941,
¢im predstavuje druhé najvacsie centrum podnikovych sluzieb na Slovensku a zaroveri patri do prvej patnastky najvacsich
zamestnavatelov na Slovensku. 70 % zamestnancov spolo¢nosti ma univerzitné a 30 % stredoskolské vzdelanie. Spolo¢nost
obsluhuje z KoSic viac nez 700 korporatnych zakaznikov, ale tiez klientov z oblasti verejnej spravy a verejnych institucii najma v
priestore Eurépskej unie.
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